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EdiTouch

® 
                                            upporto dei bambini dislessici,                      

strumenti che aiutano e incoraggiano i bambini ad apprendere e comprendere meglio argomenti visti a 

scuola.  
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Lo sviluppo di EdiTouch
®
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analisi più approfondita ha mostrato che il nostro strumento riesce ad indirizzare una serie di limiti che si 
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primarie.  
 

 Gli strumenti compensativi tradizionali basati su PC sono difficili da utilizzare per i più 

piccoli 
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compagni 

 Uno strumento complesso come il PC risulta talvolta fonte di distrazione per i bambini che 

faticano a concentrasi su quello che devono fare 
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più piccoli 

 Gli strumenti compensativi tradizionali e i PC costituiscono un costo importante per le 

famiglie 

 La perdita di autostima alle scuole primarie ha impatti negativi sui livelli scolastici successivi 
 

EdiTouch
®
 è uno strumento semplice, leggero e a basso costo che supporta i bambini nelle attività di studio 

fin dai primi anni di scuola. Grazie alla tipologia di dispositivo e alla piacevole interfaccia di cui è dotato, 

riesce a proporre una modalità di lavoro che supera la resistenza dei ragazzi e fornisce loro delle 

gratificazioni, aumentando la motivazione e come conseguenza facilitando il successo scolastico. 
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leggeri, disegnati a pennarello che potesse risultare simpatico e gradito a bambini e bambine. 

Anche le icone dei programmi sono grandi, colorate e realizzate con lo stesso stile. 
 

L   v          ’ v         degli applicativi, invece viene orientato dalle indicazioni fornite da logopedisti, 

neuropsichiatri e insegnanti che collaborano al progetto, ma anche dai commenti che ci arrivano dalle decine 

di genitori che ogni giorno utilizzano il nostro prodotto insieme ai propri figli. 
 

EdiTouch
®
 è uno strumento innovativo, ma per utilizzarlo al meglio è importante non solo saperlo usare 
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momenti e con i contenuti appropriati in funzione delle caratteristiche specifiche del bambino (secondo un 

piano didattico personalizzato). Per questo è fondamentale il coinvolgimento di specialisti ma anche di 

insegnanti e genitori, nei confronti dei quali effettuiamo corsi di formazione tecnica rivolti a categorie 

omogenee di partecipanti.  
 

Il progetto EdiTouch
®
 ha ottenuto il patrocinio della Società Italiana di Psicologia Clinica e Psicoterapia ed è 
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nostri tablet sono stati forniti ad oltre 230 ragazzi con DSA per sostenerli nelle normali attività di studio a 
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evoluzioni da poter introdurre nelle prossime versioni del software. 

 


